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 Wie sichern wir den Stand

- nicht der Software,
- nicht des Bildes

- sondern des Zustands der erzeugten
Objekte?
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Eine Moglichkeilt:

 Umwandlung der Daten jedes Objekts in eine
Stringliste / Datenliste, die

- In eine Datel gespeichert werden kann,

- daraus nach einem erneuten Verwenden
der Software eingelesen werden kann und

— dabel den Zustand der Objekte wieder
herstellt, wie sie beim Speichern gewesen
sind.
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Eine spezielle Python — Moglichkeilt:

 Verwenden des Moduls Pickle

e Es stellt die Methoden zum

— Speichern: pickle.dump
- Laden: pickle.load

berelt,

 die direkt alle Objekte speichern
beziehungsweise laden.
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... Objekte speichern beziehungswelse laden...

* Etwas praziser formuliert muss es heil3en:

* "vollstandige Informationen Uber die
Objekte",

* denn es werden naturlich nicht die Objekte
selbst gespeichert.
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* Speichern

def Speichere(self, dateiname):
"nnobjektdaten werden in Datei geschrieben®"""
with open(dateiname, 'wb') as objekt datei:
pickle.dump (self. alleMoebel, objekt datei)
return 'OK'
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* Beim Speichern kann etwas schief gehen.

« Das muss man abfangen

def Speichere(self, dateiname) :
n"nnobjektdaten werden in Datei geschrieben®""®
try:
with open(dateiname, 'wb') as objekt datei:
pickle.dump (self. alleMoebel,
objekt dateil)

return 'OK'

except IOError as ioerr:
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return 'Dateifehler: ' + str(ioerr)
except pickle.PicklingError as perr:
return 'Pickle-Fehler: ' + str (perr)
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Hinwelse zu

with open(dateiname, 'wb') as objekt datei:

« w kennzeichnet das Offnen zum Schreiben,
(r entsprechend Offnen zum Lesen);
das nachfolgende b kennzeichnet den Zugrift
Im Binarformat, also auf eine Binardatel.

* with €rzeugt einen eigenen Kontextbereich fur
die folgenden Anweisungen und
gewahrleistet ein ordnungsgemaldes
Schliel3en der geoffneten Datel auch nach
einem Fehler.
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* Beim Laden entsprechend:

def Lade(self, dateiname):
nnunobjektdaten werden aus der Dateli gelesen"""
## Vorhandene Objekte aus Darstellung und Liste
## entfernen ! (fehlt hier)
try:
with open(dateiname, 'rb') as objekt datei:
self. alleMoebel = pickle.load(objekt datei)
for moebel in self. alleMoebel:
i1f moebel.GibSichtbar() :
moebel.Zeige ()
return 'OK'
except IOError:
return 'Datei nicht auffindbar!'’
except AttributeError as ae:
return 'AttributeError: ' + str(ae)
except pickle.UnpicklingError as perr:
return 'Pickle-Fehler: ' + str(perr)
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